


Une ludothèque Angervilloise

L'idée de départ était la création d'une association autour du jeu vidéo. De fil en aiguille
nous avons décidé d'élargir notre vision avec la volonté d'offrir un espace convivial et
accessible pour chaque Angervillois.

La ludothèque est un équipement culturel associatif mettant à la disposition de ses
membres des jouets, des jeux de société et des espaces de jeu.
 
Ses principales activités sont le jeu sur place et le prêt de jeux; ses interventions se
déroulent dans ses locaux ou dans d'autres structures, comme les accueil de loisirs, les
écoles, les maisons de retraite, les comités d'entreprise, etc.

 
L’association Lud'Attitude a ainsi vu le jour en octobre 2014, nous avons pour ambition de
mutualiser les moyens en termes de jeux entre le centre de loisirs et la ludothèque.
 
Ce lieu, dédié au jeu pour tous et pour tout âge, est aussi un lieu de partage, de
rencontres et de convivialité.
 
Que ce soit pour jouer sur place ou pour emprunter des jeux, l’équipe de la ludothèque
Lud'Attitude vous accueillera avec plaisir.

www.ludattitude.wix.com/angerville



Nos orientations

 Favoriser les échanges et les rencontres par l'intermédiaire du jeu.

 Favoriser des moments de pause, de parenthèse dans le quotidien, de plaisir
autour du jeu.

 Ouvrir le service aux familles, aux adultes, enfants, personnes handicapées et aux
personnes âgées.

 Tisser des liens entre les générations.

 Favoriser l'intégration à la vie locale pour les familles nouvellement implantées sur
le secteur d'activité

 Ouvrir cet espace à tous, aux structures collectives, aux associations... sur les
différents temps d'ouverture.

 Travailler en partenariat avec les structures collectives et les acteurs locaux.

 Élargir la connaissance ludique en proposant un grand choix de jeux de qualité et
esthétiques faisant appel à un patrimoine culturel varié, régional et international.

 Favoriser le respect d'autrui, du lieu et du bien collectif par la valorisation du respect
des jeux et de leur règle.

 Proposer un service itinérant pour rompre l'isolement dû à l'éloignement
géographique en milieu rural.

 La ludothèque ayant pour objectif d'être un lieu porteur de rencontre et de lien, elle
n'a pas pour vocation de se situer comme prestataire de services au même titre
qu'une ludothèque lucrative. De fait, elle ne pourra pas être sollicitée pour animer
des manifestations d'organismes ou de personnes privés.



Notre équipement

La ludothèque, garante d’un large choix de jeux entretenus et de qualité.
 

Nous proposons du « jeux sur place », c’est à dire dans les locaux mis à disposition
par la municipalité d'Angerville.
La ludothèque, permet de découvrir des jeux peu communs ou inhabituels ; des jeux qui à
cause de leur coût ou du fait de leur taille ne peuvent être acquis par les familles ou les
collectivités. Priorité donc aux achats de jeux parfois chers, difficiles à trouver dans les
grandes distributions ou accessibles uniquement chez les petits éditeurs.
Il existe de nombreux instruments de sélection des jeux, nos principales sources sont les
différents sites internets spécialisés (TricTrac, Ludovox…).

La ludothèque, un équipement d’utilité sociale et d’éducation populaire.
 

Le jeu est un outil de citoyenneté, apprendre les règles du jeu, du lieu c’est prendre
en compte la réalité des autres. La ludothèque défend le jeu comme loisir culturel et
informel qui présente cependant un très grand intérêt éducatif en complémentarité avec
d’autres structures (celles de l’Éducation Nationale, les bibliothèques, les centres sociaux,
les accueil de loisirs, les maisons de retraite).
            La ludothèque défend le fait qu’ il est possible de découvrir d’autres jeux que ceux
des grandes surfaces, des jeux coopératifs par exemple qui reposent sur le fait qu’en
faisant tous ensemble face à un « ennemi » commun, on peut être plus fort et remporter la
partie.
            Le jeu en outre laisse le choix des perspectives, permet à chaque individu de faire
ses propres choix, tester ses limites, adhérer ou pas à certaines tactiques ludiques. Tout
cela évidemment toujours dans un esprit de joueur et de « faire semblant ».



Le système ESAR (jeux de société)

"Le Système ESAR a d'abord été élaboré dans l'intention de mieux comprendre l'enfant
qui joue et dans le but de bien analyser ses rapports privilégiés avec l'univers des objets
ludiques. Il s’appuie sur les grandes étapes du développement de la personne.
Un principe d'ordre et un principe d'unité des termes utilisés lors des analyses servent à
articuler le système et contribuent à préserver l'ordre cumulatif d'apparition des différentes
habiletés mises en action dans le jeu.
Ces étapes s'additionnent de façon cumulative et hiérarchique ; les marches de cet
escalier doivent bien-sûr être franchies dans l'ordre, l'une après l'autre, mais il est toujours
possible de revenir sur ses pas pour réutiliser des acquisitions ludiques antérieures même
avec la maîtrise déjà réussie d'habiletés plus complexes.
 
Jeux d'exercice:

Ainsi à l'étape des jeux d'exercice, il faut choisir des objets qui permettent de fixer le
regard avec des couleurs et des formes différentes, de favoriser la préhension, la
manipulation, d'orienter l'attention auditive avec des jouets à prendre et à secouer.

Jeux symboliques :

L'émergence des jeux symboliques, à l'étape suivante, apporte des jeux de faire-semblant,
des jeux de rôles fictifs dans lesquels l'imitation tient une place prépondérante.

Jeux d'assemblage et de règle :

Par la suite, les jeux d'assemblage, d'agencement et de construction prennent le relais,
suivis par les jeux de règles.

Toutes les compétences nécessaires à la réalisation de telles activités se doivent d'être
bien comprises, bien agencées et bien ordonnées dans le temps de manière à ne pas
stimuler l'enfant de façon inconsidérément précoce et par ailleurs à ne pas le
sous-stimuler non plus !"
(Petite histoire d'une idée par Denise Garon extrait de la Première Lettre ESAR)



PédaGoJeux (jeux vidéo)

PédaGoJeux est un collectif créé en 2008 par des acteurs issus de la sphère publique, de
l’industrie et du monde associatif. Les membres actifs du collectif PédaGoJeux sont
actuellement : l’Union Nationale des Associations Familiales (UNAF), Internet Sans
Crainte (opéré par Tralalere), le ministère en charge de la Famille, le Syndicat des
Éditeurs de Logiciels de Loisirs (SELL), Bayard Jeunesse et JeuxOnLine.
PédaGoJeux édite et anime pedagojeux.fr, pionnier des sites d’information et de
sensibilisation des parents et des médiateurs éducatifs à l’univers du jeu vidéo, destiné à
tous ceux qui ont un rôle éducatif. PédaGoJeux mène également des actions de terrain en
propre ou via ses partenaires.

En 2014, PédaGoJeux renforce son action en créant le réseau des « Ambassadeurs
PédaGoJeux », relais des informations PédaGoJeux. Les Ambassadeurs PédaGoJeux
sont des structures publiques ou associatives en contact avec les familles et qui
s’investissent dans la prévention autour du jeu vidéo. Le réseau est ouvert aux personnes
morales implantées aux niveaux local et national : établissements scolaires, collectivités
territoriales, médiathèques, EPN, associations sportives, de jeux vidéo, de jeunesse, de
parents, de protection de l’enfance…

Comment est né PédaGoJeux?

Ce besoin d’information des parents et éducateurs a été largement exprimé et a
notamment fait l’objet d’une recommandation du groupe de travail du Forum des droits sur
l’internet de novembre 2007. Dans le cadre du suivi de ces travaux, la mobilisation des
membres fondateurs a permis la création du collectif.
Le lancement de PédaGoJeux s’est déroulé le 15 décembre 2008, en présence du
secrétaire d’État chargé de la Prospective et du Développement de l’économie numérique
et avec le soutien du ministère de la Famille.

Philosophie de PédaGoJeux?

La composition multi-acteur de PédaGoJeux lui confère un positionnement équilibré sur
l’usage du jeu vidéo. Il ne s’agit ni de diaboliser, ni d’avoir une vision angélique du jeu
vidéo, mais de présenter ses atouts et les points de vigilance à connaître. L’objectif est de
donner aux parents les clés de compréhension de cet univers pour mieux accompagner
leurs enfants.



Partenariats

La ludothèque touche un grand nombre de structures.
 

Lud'Attitude intervient sur différentes structures et travaille donc en partenariat avec elles.
Le projet global de Lud'Attitude est de donner à jouer, mais les projets éducatifs et
pédagogiques des structures sont tous différents. Selon la nature du public, l’accueil qui
doit lui être fait, la ludothèque monte les projets avec les directeurs, coordonnateurs et
responsables de ces différentes structures.
 
Elle peut intervenir dans les écoles, les accueils de loisirs, les bibliothèques, les centres
sociaux, les maisons de retraite….
 
Des partenaires financiers.
 
Lud'Attitude doit défendre et motiver ses dossiers de demandes de subventions en
fonction de ses différents projets. Plusieurs institutions sont systématiquement contactées
pour les aides publiques auxquelles Lud'Attitude peut prétendre (Conseil Général,
municipalités, communautés de communes).

Des partenaires qui nous soutiennent autrement.

Lud'Attitude tente de nouer perpétuellement de nouveaux liens avec des partenaires de
tout horizon. A titre d'exemple, nous sommes partenaires de la boutique Philibert qui nous
permet de profiter de tarifs privilégiés.



Conclusion

La ludothèque effectue ses missions dans un souci de transparence face aux
adhérents de l’association, aux collectivités qui nous subventionnent ou à tout autre
personne motivée par notre projet associatif.

Nous ne devons pas perdre de vue que sa mission première est de « donner à
jouer » dans un cadre particulier et qu’elle est ouverte à tous sans limite d'âge. La
ludothèque, en effet, même si elle défend la culture enfantine dans la plupart de ses
projets, est aussi un endroit où les adultes peuvent se retrouver et jouer entre eux.

Merci à l'ensemble de nos partenaires.


